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PSfrag repla
ements optimaler euklidis
her Steinerbaum

Das Steinerbaumproblem in GraphenDas Steinerbaumproblem in GraphenDas Steinerbaumproblem in GraphenGegeben: Ein Graph G = (V, E),eine Abstandsfunktion c : E → R
+ undeine Menge R ⊆ V von Terminalknoten.Gesu
ht: Ein kürzester Baum in G,der alle Knoten aus R verbindet.

ApproximationsalgorithmenApproximationsalgorithmenApproximationsalgorithmen
• Für konstant viele Terminale kann man optimaleSteinerbäume e�zient bere
hnen.
• Aus den Teillösungen resultiert ein Hypergraph;darin ist ein minimaler spannender Baum gesu
ht(NP-s
hwer)
• Derzeit bester Approximationsalgorithmus hatApproximationsgüte 1.550 [Robins, Zelikovsky '00℄ Approximation des optimalenSteinerbaumes mittels Lösungenvon Teilproblemen
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6/25worst-
ase Instanz zu [GHNP'00℄

ResultateResultateResultate
• [GHNP'00℄ Approximationsalgorithmus mit garantier-ter Güte 1.217 für uniform quasi-bipartite Instanzen(wi
htiger Spezialfall)
• [T'01℄ Das Steinerbaumproblem in Graphen kann ni
htbis auf einen Faktor 1.0074 approximiert werden (fallsP6=NP)
• [GHNP'01℄ Diverse untere S
hranken für die Approxi-mationsgüte von konkreten Algorithmen
• [GHNP'01℄ Survey über neuere Approximationsalgo-rithmen für das Steinerbaumproblem in GraphenDas Projekt �Approximative, randomisierte und probabilistis
he Algorithmen für kombinatoris
he Optimierungsprobleme� (C. Gröpl,T. Nierho�) wird gefördert von der DFG. M. Thimm ist Stipendiat im DFG-Graduiertenkolleg �Algorithmis
he Diskrete Mathematik�.


